
4

3
2
1

Projektiin
osallistuja

Projektin 
osaaja

Projektin
vetäjä

Peliohjelmointi I
32 op (enintään)

XML, SDL, C++,
Game Sound 

Tradenomi 210 op tietojenkäsittely

Itsenäinen 
osaaja

Tietojärjestelmäosaaminen | ICT-infrastruktuuriosaaminen | ICT-projektiosaaminen  
Liiketoimintaosaaminen | ICT-erikoisosaaminen | Kansainvälisyysosaaminen 

 Eettinen osaaminen | Oppimistaidot | Työyhteisöosaaminen | Innovaatio-osaaminen  

Elektroninen liiketoiminta
21 op (enintään) 

Visuaalinen ilme ja 
käytettävyys 15 op 
(enintään) 

Johtaminen ja yritystalous
19 op (enintään)

12 op Tietojärjestelmäprojekti II
 

.NET Framework
16 op (enintään) 

Peliohjelmointi II
33 op (enintään)

Script, 3D, AI,
XNA, DirectX,
Maths, Network

Verkkosovelluskehitys
5 op (PHP) 

Elektroninen 
liiketoiminta
11 op (enintään) 

Visuaalinen ilme ja 
käytettävyys
4 op (Flash) 

Johtaminen ja 
yritystalous
7 op (enintään)

.NET Framework
11 op (enintään) 

12 op Tietojärjestelmäprojekti III

Peliohjelmointi  III
4 op 

15 op Opinnäytetyö

12 op Ohjelmistotuotanto

3 op Tutkin ja kehitän
3 op Työyhteisön viestintä
5 op Tietokannanhallinta

3 op Sociala kontakter 
3 op Svenska för IT-branschen
3 op Computing English 2

2 op   Tutkin ja kehitän 30 op Harjoittelu

5 op Minä ammattikorkeakouluopiskelijana
5 op Yritys- ja projektitoiminta
2 op Kirjallinen ja suullinen viestintä
 Johdanto tietojenkäsittelyyn
 Ohjelmoinnin peruskurssi
8 op Tietokannanhallinta
3 op Computing English 
3 op English Communication Skills

12 op
12 op

Verkkosovelluskehitys
16 op (enintään) 
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